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Seminari
MASSANA-PROCARTON
Una no entrevista a Pere Duran

Aquest article havia de ser una entrevista a Pere Duran,però una cosa són els propòsits i un altre el que esdevéal final de tot. De fet, no va haver-hi entrevista i sí unaxerrada però sobretot un escoltar a un entusiasta deldisseny “tradicional”, un fet cada cop més posat endubte pels nous professionals i del que algunes escolesn’estan potenciant el final.

Aquest any se celebra la 13a edició del Seminari i perpoder realitzar l’entrevista calia refer un camí laberínticen una escola en la què vaig passar més de 5 anys.
Per al gran col·lectiu de professionals que vam estudiargrafisme entre els seus murs -aquí sí que no hi podríemdir parets- el recorregut és l’habitual. Hi ha poquessorpreses llevat que les aules on en dirigeixo estan mésenllà de la secció de gràfic, en un edifici per arribar alqual cal pujar per unes escales provissionals (!?) quemunten per sobre un teulat i porten a unes aules quedonen a la banda del pàrquing de La Gardunya, darrereel mercat de la Boqueria. Un incís: sembla que totaquesta àrea pot canviar radicalment. Si fos així, els“massaneros” enyorarem les dècades de solatge d’ideesi somnis que hem anat deixant entre els murs gòtics del’antic hospital. El recorregut, doncs, no em sorprèn.Després de 30 anys, el camí que faig em porta unsrecords que es podrien mantenir com si el temps nohagués passat, que si ho ha fet i molt. Passo per passa-
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programes de 3D poden ser un recurs insuficient o poc

fiable. Tot això, amb els materials que facilita el patroci-

nador del seminari: PROCARTON, una associació de

fabricants de cartronatge que dóna suport a aquesta

iniciativa que no fa més que potenciar l’element paper

en algunes de les seves variants com a suport increïble-

ment versàtil de productes i imatges.

I realment deu ser així quan, en una època en què els

estudiants de disseny es deixen dur per l’aparent segu-

retat i confiança d’una eina tonta però eficient com és

l’ordinador, encara n’hi ha que creuen que no es poden

perdre l’oportunitat de barallar-se amb cartrons, talladors,

coles i retoladors durant 5 dies per buscar una possible

resposta a un desafiament per al qual el millor és afrontar-

lo amb moltes ganes de passar-ho bé.

I aquí és on retorno a l’inici. Pere Duran és dels qui creu

que ser dissenyador és pensar i mullar-se; tenir idees i

trencar-se les banyes per fer-les realitat amb paper, llapis,

croquis i maquetes, moltes maquetes, abans d’anar a

parar al “gran solucionador”. Devem ser pocs els que

dissos, per antics rebedors i distribuidors i així, sense
entrar en les aules la sensació de parada en el temps
es fa inevitable. De fet, si m’aturés un instant encara
podria sentir les veus de l'Arinyo (llavors director de la
secció), de l'Enric Huguet, de l'Anadon, del Romeu i
del Samsó (il·lustració amb aerògraf), de l'Isern, de
l’Izquierdo, del Cantó (Publicitat), del Cartes i de tants
d'altres. Ara bé el que em fa pensar que tot això bé
podria ser realitat és el que veig a l'entrar a l'aula on es
fa el seminari: immenses taules plenes, replenes de
retalls de paper, cartolines i cartrons que tot just deixen
entreveure el requadre de la pantalla de dos o tres
portàtils o el cap de cinc o sis participants.

Arribo 24 hores abans d’acabar el seminari i la majoria
de participants està a les aules d’informàtica, perfilant
els dissenys abans de les impressions definitives per a
les maquetes finals. I al fons de tot, a l’últim racó al
costat d’una petita finestra que tot just il·lumina una
part de la immensa sala, el Pere Duran. Després de 4
jornades amb un hipotètic horari oficial de les 8 del matí
a les 9 del vespre que sempre s’allarga i que aquella nit
encara s’allargarà molt més, el Pere apareix cofoi i
satisfet com de ben segur es deuria sentir ara fa 13 anys,
quan va iniciar aquest projecte que ha sabut mantenir
ben viu.

I és que les raons per les quals el seminari el maté
il·lusionat es veure que encara hi ha il·lusió i ganes de
treballar amb esbossos a mà alçada i proves, moltes
proves amb foldings, cartolines i cartrons ondulats de
doble capa. Encara hi ha temps per a la lírica, encara es
vol gaudir amb l’experimentació i el plaer de manipular
els materials, d’enamorar-se d’ells i entendre que la
mera informació d’encunys de “corta y pega” que trobem
en CDs de llibres de pack i els resultats virtuals de
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PACKAGING PARA
FABADA ASTURIANA
“LA  MÁQUINA”
Este packaging dimensiona
al límite la iconografía
de su marca.
Su imagen gráfica exterior
nos comunica su contenido
y denominación del producto
por medio de la tipografía,
el color y su imagen.

PACKAGING PARA
CACTUS
Este pack contiene
un cactus y permite su
manejo y transporte
a pesar del peso
de la maceta, a la vez que
protege a la planta y al
usuario de la superficie
punzante.

PACKAGING FUNGICIDA
DICONOX
Packaging contenedor de
fungicida de uso doméstico.
Al abrir la caja, rasgamos
el punteado pretroquelado
y nos aparecerá una
mascarilla de protección,
que utilizaremos durante la
aplicación del producto.

creiem que per gaudir del disseny gràfic cal completar

el cercle perquè les noves tendències prefereixen dividir

els professionals en “pensadors” i “realitzadors”. Aques-

tes funcions són molt pràctiques en l’organització d’un

estudi i ajuda a tirar endavant amb eficiència una cartera

de clients però creure que es poden tenir idees i que

altres ja faran per fer-les realitat és quelcom que per

uns quants no deixa de ser una mica frustrant.

El Pere Duran i el Joan Sunyol plantegen 10 projectes

per als 20 participants que s’agrupen per parelles. La

tria es fa pel rigorós criteri del que “qui tria últim de fet

ja no tria”. Però els participants fan bona cara i demos-

tren que s’ho passen bé. Els projectes en cartró quasi

bé enllestits i la gràfica en marxa, que queden poques

hores per a la presentació.

Si bé es cert que l’objectiu del seminari és desenvolupar

un pack que a més de ser comunicador d’allò que conté

tingui una segona aplicació vinculada al propi producte,

no sempre s’aconsegueix al peu de la lletra i aquesta

segona opció es converteix sovint en una millor funció
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PACKAGING
PARA CHANEL Nº 5
Este packaging/expositor
dimensiona este
emblemático icono gráfico.
Se compone de un
estuche en forma de N
y una funda protectora
en forma de 5 y que contiene
el frasco de cristal con la
fragancia.

PACKAGING PATINETE
“GINA”
Patinete diseñado y construido
por Gina Olsina, estudiante de
diseño industrial en la Escola
Massana y participante en el XII
Seminario de Packaging 2005.
Por uno de sus extremos
pretroquelado, este embalaje de
grandes dimensiones, puede ser
recortado de forma que una
parte de la rueda sale al exterior
y el patinete puede ser
transportado usando el propio
embalaje como “carretilla”.

PACK SECTOR GALILEO
GALILEI
La doble caja forma un sector
del tipo “inglés”, plenamente
funcional, y sirve de
contenedor al compás de
puntas necesario para su uso.
Ha sido desarrollado como
obsequio institucional.

de l’aspecte comunicatiu que projecta molt més enllà

el valor del nom o el de l’icona, en el cas d’algunes

marques.

Al seminari no s’hi pot apuntar qui vol. La meitat dels

participants són becats per la mateixa Massana, l’altra

meitat són alumnes becats d’escoles convidades, dos

per escola. Aquest any, a més d’estudiants de disseny

gràfic i industrial hi han participat estudiants d’ar-

quitectura, el que confirma que l’envàs és el suport on

millor s’entén la complicitat de diferents especiali-tats.

Hi ha molt bona documentació del que han estat aques-

tes anteriors edicions. Per una banda, el llibre comme-

moratiu dels 10 primers anys i per l’altra els opuscles

de la 11a i 12a edició, tot consultable a la biblioteca del

Col·legi.

I ara sí, us deixo amb algunes de les propostes que es

van presentar el dia 28 de juny.

Domènec Lleida

dlleida@gmail.com



1 - 24

Alumnes:

Rubén Barbero
Agustín Israel BarreraAnna Bosch

Clara Burguillo
Julia De la Cal
Maite Ducun
Eva Elias
Enrique García
Sílvia Gómez
Ricado Manrique
Jaume Mendieta
Francis Nieto
Laura Nogaledo
Sara Pedrero
Beatriz Pérez
Rut Rovira
Daniel Rull
Guillem Sevilla
Ander Solano
Dària Solé

Com ja és habitual, s’ha editat un fulletó
recopilació del que ha estat aquest Seminari.
Si esteu interessats en obtenir-ne
un exemplar dirigiu-vos a:
estudis@escolamassana.es

Fotografies:
Dels projectes: Gabi Serra i Jordi Tarrés
Reportatges: Joan Sunyol, Jesús Ángel
Prieto, Iván Bayo, alumnes del Seminari
i Domènec Lleida

Fitxa
L' ànima del seminari:
Pere Duran, dissenyador gràfic i professor a l’Escola Massana
Professors:
Pere Duran i Joan Sunyol, dissenyador industrial
i professor a l’Escola Massana
Suport informàtic:
Raimon Vallverdú
Participants:
10 Alumnes de l’Escola Massana
10 Alumnes d’escoles convidades
Objectius:
1 Crear el packaging per a un producte
2 Que aquest envàs tingui una segona funció vinculada

al propi producte
3 Compatibilitzar creativitat amb materials de producció

amb cartronet
Procediment:
- Proposta de 10 temes per part dels dos professors
- Idees
- Croquis
- Premaquetes amb els materials triats
- Comunicació gràfica
- Proves finals
- Maquetes corpòries a tamany real i argumentació

i presentació de la proposta
Presentació de propostes:
Tarda del dia 28 de maig, amb: 
- Conferència de Alejo Escutia:

”Joan Pedragosa, gráfico y geómetra de gran talento”
- Presentació de tots els projectes i taula debat, presidida

per Nani Marquina, dissenyadora, Premio Nacional
de Diseño 2005

- Lliurament de diplomes als participants
- Festa de cloenda amb Còctel i màgia
Organitza:
Escola Massana: www.escolamassana.cat
Patrocina:
Pro Carton España: www.procartonspain.com
Ponencies:
AERCE
Cartonajes Rakosnik
Siegwerk Ink Packaging
Stora Enso
Escoles convidades:
Escola Massana
Escola d’Art i Disseny de Tarragona
Escuela Superior de Diseño de Aragón
Escuela Técnica Superior de Arquitectura,

Universidad de Las Palmas de Gran Canaria
Escuela Técnica Superior de Arquitectura

Universidad Politécnica de Madrid
Facultad de Bellas Artes

Universidad de Sevilla


